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3.1 RICOVERO D’URGENZA

Codice 
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Molto critico: 

Criticità elevata: 

Criticità bassa: 

Criticità media: 
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Codice 
arancione

Codice 
verde 

Codice 
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Codice 
blu 
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“Le mie creazioni di origami, 

secondo le leggi della natura, 

richiedono l’uso della geometria, 

Comprendono anche religione, 

complesso, voglio che tu scopra 

la gioia della creazione con le tue 

mani: la possibilità di creare dalla 

6.2 AKIRA YOSHIZAWA
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HAPPY HABITAT
Per ricovero in ospedale si intende, comunemente, il 
periodo di degenza della durata di uno o più giorni che 
comprende anche il pernottamento all’interno della 
struttura ospedaliera. 

da adulti, tanto più per a sensibilità di un bambino. A 
parte i problemi strettamente correlati alla patologia 
che ha determinato il ricovero, il bambino può risentire 
dell’allontanamento dall’ambiente e dalle attività 
abituali.

Per risolvere, in parte questi problemi, gli ospedali 
pediatrici seguono il processo di umanizzazione, con lo 
scopo di alleviare le sofferenze dei bambini ricoverati, 
creando un ambiente spensierato e creativo, che li aiuti 
a trascorrere il tempo in ospedale con minore ansia e 
preoccupazione.
Con l’umanizzazione degli ospedali, nascono così 

Progettazione di kit di cortesia contenenti attività 
ludiche che permettano di migliorare la condizione di 
degenza dei piccoli pazienti.

di intrattenersi giocando e, attraverso il gioco, di 
customizzare la camera di degenza. Il prodotto 
dovrà essere accattivante per i bambini, facilmente 
maneggiabile e comprensibile.

Con un prodotto si possono avere molteplici attività 
di gioco. L’esecuzione degli origami e dei trofei di carta 
è supportata da appositi libretti d’istruzione, adatti al 
target scelto. Non è ingombrante, in modo che i bambini 
possano maneggiarlo facilmente. È atossico, realizzato 
in carta riciclata e chiuso mediante incastri, senza uso 
di colle o altri adesivi.

Kit di cortesia contenenti origami e trofei di carta, 
pensati per intrattenere i piccoli pazienti durante il 
periodo di degenza in ospedale.
Gli origami e i trofei di carta permettono la creazione 
di momenti di gioco, essenziali per far scaricare al 
bambino ansia e stress e per farlo entrare in contatto 
con quella che sarà la sua camera durante il ricovero.

OBIETTIVO

VANTAGGI

CONCEPT
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I QUATTRO 
HABITAT

SCATOLA

ORIGAMI

TROFEO DI CARTA
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MATERIALE

COMPONENTI

DETTAGLIO-INCASTRI POSIZIONAMENTO SU ASTA

CARTA RICICLATA

Scatola

Origami già piegati

Fogli per origami

Libretto d’istruzioni origami

Trofei di carta

Libretti d’istruzione trofei di carta

DIMENSIONI
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250
100
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