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Guscio del Nautilus Pompilius. 
Questo è un mollusco cefalopode tetrabranchiato e si 

trova nelle acque saline della parte centrale dell’Oceano 
Pacifico. È la più diffusa di tutte le specie del genere e il 
suo diametro può arrivare anche a 20 cm di grandezza.
 Il rivestimento è in madreperla, in cui la parte inferiore 

è caratterizzata da un colore chiaro, a differenza di 
quella superiore che è scura, con toni tendenti all’aran-

cione-marroncino.

La calcopirite è un minerale di rame, ferro e zolfo, 
appartenente al gruppo omonimo, che cristallizza 
in un sistema tetragonale a corpo centrato di com-

posizione chimica: CuFeS2.
Il colore che lo caratterizza è il giallo ottone, con 

lucentezza metallica.
È il più importante e diffuso minerale di rame; An-
tonio Orsini prelevò questo campione in Sardegna, 
in cui ci sono dei piccoli giacimenti. La calcopirite, 
in Italia si può trovare anche in Liguria, Toscana, 

nel Bellunese e nelle Alpi Occidentali.

3D

IMMAGINE DEL MUSEO: FOTOMODELLAZIONE DEI REPERTI:

Banner da posizionare fuori la Cartiera Papale

Homepage sitoweb con logo del museo

Sezione archivio in cui vengono cataogati e 
descritti tutti i reperti raccolti da Orsini

Sezione per accedere alla realtà virtuale

Fotografie a 360 gradi di una conchiglia

QR code di uno specifico reperto collegato 
sul sito webn nella sezione archivio

INTERAZIONE_ CREAZIONE ED ANIMAZIONE DEL PERSONAGGIO_

Simbolo di riconoscimento per cui l’utente può in-
teragire con l’elemento interessato.

L’utente, all’interno della spezieria vedrà Antonio Orsini impe-
gnato a scrivere un a lettere sulla scrivania. Per la creazione del 

personaggio è stato usato Fuse, mentre per animarlo Mixamo. 

Per attivare l’interazione è necessario che l’utente si avvicini all’elemento. L’in-
terazione con l’epistolario prevede l’ascolto della lettura di una lettera scritta da 
Antonio Orsini, mentre l’interazione con la teca della Vipera Ursinii, una descrizione 
dell’omonimo animale. 

Le vetrine espositive fungono da passaggio verso l’esplorazione tridimensionale dei ri-
spettivi reperti, in cui l’utente ha la possibilità di guardare da vicino l’esemplare 
raccolto da Orsini e scoprire tutte le sue caratteristiche.

Per la creazione dei modelli 3d dei reperti storici del Museo Antonio 
Orsini è stato utilizzato il programma Alice Vision Meshroom che uti-
lizza la fotogrammetria (o fotomodellazione), che permette di elaborare 
un modello tridimensionale partendo da fotografie o video digitali.
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