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CONCEPT PER CENTRO CULTURALE
DI HAI PHONG
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1 Magazzino esistente
Centro citta’
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2 Volume aggiunto
Vi Centro citta’

Nuova piazza <

Fiume Cam

3. Box in box con nuove funzioni

4. un sistema di percorsi di collegamento per i nuovi volumi

=1 Centro citta’

Fiume Cam

5 Copertura e sistema di percorsi
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6. Copertura che permette un'ottima schermatura solare

IDEA PER SPAZIO CULTURALE - CONNESSIONE

_sede di Ascoli Piceno _Laurea Magistrale in Architettura A.A. 2021/2022

Il sito di ricerca é la citta di Hai Phong, una delle grandi citta del Vietnam. Hai Phong e stata fondata
durante il periodo coloniale francese, quindi porta con sé le impronte dell'architettura e della ﬁianlfl;
cazione francesi, in cui il collegamento tra la citta e il fiume Cam & di grande valore. Hai Phong &
anche conosciuta come una citta con il primo porto in Vietnam e Indocina durante il periodo coloniale
francese, oggi e il porto di Hoang Dieu e un sistema di porti marittimi che si estende dal centro della
citta, lungo il fiume Cam fino alla baia a nord.

Oggi, di fronte ai cambiamenti culturali, economici e sociali, i progetti di pianificazione di Hai Phong
si stanno gradualmente trasformando, ma insieme ad essa c'é la scomparsa del fondo per il patrimo-

nio e la connessione intrinseca che abbiamo creato, Hai Phong sta portando in lei. La tesi propone
uno spazio culturale nell'area portuale di Hoang Dieu al fine di sfruttare i punti di forza del paesaggio
lungo il fiume, e allo stesso tempo preservare e restituire i valori storici della terra portuale denomi-
nata Hai Phong.

IDEA PER SPAZIO CULTURALE - FUNZIONI
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COPERTURA FORATA IN POLICARBONATO

TERRAZZ;K E SISTEMA PERCORSI
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