
CARATTERI DEL SITO DI PROGETTO_Porto della Città di Giulianova (TE)

Tipologia attività portuale: turistico, commerciale, peschereccio;

Posti barca attuali: 240 posti; 

Profondità fondali in banchina: 2,5 mt. - 3 mt.

Tipo di fondale marino: sabbioso; 

 

  

Caratteri Climatico/Ambientali:

  
Temperature medie:
ESTATE: 27,9 °C
INVERNO: 10,9 °C
 

Precipitazioni:
MASSIME: Novembre 87 mm
MINIME: Luglio 44 mm
 

Venti prevalenti:
MAESTRALE: N/O
GRECALE: N/E
 

Zona Climatica: C
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Caratteri della popolazione:
n° abitanti: 23 627
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TITOLO TESI: “Il principio del Caliscendi”: sistemi costruttivi a configurazione variabile
                                                                    nel Nuovo Parco Portuale per la Città di Giulianova

-

Il progetto si inserisce nel contesto portuale della Città di Giulianova, infrastruttura che negli ultimi 
anni è interessata da importanti lavori di modernizzazione per lo sviluppo sociale ed economico della 
città. Nel programma delle opere da realizzare è presente la nuova passeggiata sopraelevata che con 
accesso da Piazza del Mare, va a rimarcare il collegamento con la città. Questo nuovo elemento del 
paesaggio portuale funge da catalizzatore per una già forte partecipazione da parte dei cittadini e dei 
turisti alla vita del porto, e diventa elemento generatore del progetto che si innesta nel nuovo siste-
ma di attraversamento. Qui l’intervento progettuale si articola reinterpretando i caratteri costruttivi 
di un architettura esclusiva del porto giuliese, “Il Caliscendi”, declinandoli per ottenere spazialità 
indoor e outdoor diverse legate alla stagionalità che ne determina la temporaneità. L’approccio pro-
gettuale segue i principii fondamentali del Build in Layers, del Design for Adaptability e Design for 
Disassembly per una progettazione innovativa sotto gli aspetti costruttivi e inseditativi del progetto.     
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USER & GRADO DI TEMPORANEITA’_caratteri spazio - funzionali

GUEST

PORTUALI

- Abitanti di Giulianova 
- Scuole ed Istituti 

- Turisti alberghieri 
- Turisti attività diportistica
- Abitanti Comuni limitrofi 

- Ente Porto 
- Associazione Marineria 
- Circolo Nautico 

9/12 mesi

3/5 mesi

6/12 mesi

- workshop 
- esposizioni
- laboratori 

- ristorazione 
- commericio prodotti locali
- eventi estivi 

- riunioni e incontro delle autorità
- storia e tradizione del porto
- iniziative legate alle attività portuali   
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Strategie di incrementabilità e flessibilità spazio - funzionale: Uso di componenti mobili e smontabili di arredo ad uso variabile
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BUILD IN LAYERS
“categorizzazioni nominali che descirivono l’edificio a 

una data scala che consentono la stratificazione (scom-
posizione) dell’edificio come un modo per ottenere 
ulteriori informazioni su come cambierà nel tempo”

DEFINIZIONE DEL PROGETTO IN PIU’ DECLINAZIONI
(SITO, SISTEMA TECNOLOGICO, IMPIANTI, SISTEMA AMBIENTALE, ARREDO)

PIANIFICAZIONE DEGLI SCENARI PROGRAMMAZIONE

PROGETTO

STRATEGIE

OCCUPAZIONE

DIVERSI SCENARI DI UTILIZZO

COSTRUZIONE

DESIGN FOR ADAPTABILITY
“La capacità di un edificio di 

accogliere efficacemente le istanze 
di cambiamento dei suoi utenti e 

dell’ambiente, massimizzando il suo 
valore nel corso del tempo”

FLESSIBILE 
sistema capace di mutare in funzione delle diverse modalità 

di utilizzo nell’arco temporale

INCREMENTABILE 
sistema capace di essere efficente anche con pochi 

elementi

SCALABILE 
sistema capace di aumentare o diminuire di dimensione 

grazie all’adozione o alla rimozione di determinati elementi 

POTENZIABILE 
sistema in grado di poter modificare la sua performance 

attraverso l’utilizzo di elementi reversibili

TRASPORTABILE 

sistema non vicolato ad un unica collocazione 

REPLICABILE 
sistema in grado di poter essere riutilizzato componendo 

diversamente gli elementi che lo configurano

Design for Adaptability: Building Users & Social Process

DESIGN FOR DISASSEMBLY
“Design for Disassembly è la progettazione di edifici per facilitarne 
il futuro cambiamento e l’eventuale smantellamento (in parte o per
intero) per il recupero di sistemi, componenti e materiali. Questo 
processo di progettazione include lo sviluppo degli assemblaggi,
dei componenti e dei materiali, tramite l’adozione di tecniche e 
sistemi innovativi e gestionali per raggiungere questo obiettivo.”

DOCUMENTARE MATERIALI E METODI PER LA 
DECOSTRUZIONE
Disegnii “as-built”, l'etichettatura dei collegamenti e 
dei materiali e un "piano di scomposizione"  contribui-
scono allo smontaggio e alla decostruzione in maniera 
efficiente;

SELEZIONARE I MATERIALI UTILIZZANDO IL PRINCIPIO 
DI PRECAUZIONE
I materiali scelti tenendo conto degli impatti futuri e di alta 
qualità manterranno valore e/o saranno più utili per il riuso e 
il riciclo;

PROGETTARE CONNESSIONI ACCESSIBILI
Le connessioni visivamente, fisicamente ed ergonomica-
mente accessibili aumenteranno l'efficienza ed eviteranno la 
necessità di attrezzature costose o ampie protezioni 
ambientali per la salute e la sicurezza dei lavoratori;

RIDURRE AL MINIMO O ELIMINARE LE CONNESSIONI A 
UMIDO
Leganti, sigillanti e colle su o nei materiali, rendono difficili 
da separare e riciclare i materiali aumentano il potenziale di 
impatti negativi sulla salute umana ed ecologica derivanti 
dal loro uso;

UTILIZZARE CONNESSIONI BULLONATE, CHIODATE O 
AVVITATE
L'utilizzo di un abaco di connettori standard ridurrà le 
esigenze degli strumenti complessi, il tempo e lo sforzo per 
nel processo di costruzione;

SISTEMI MECCANICI ELETTRICI E IDRAULICI SEPARATI 
(MEP)
Separare i sistemi MEP dalle parti che li ospitano rende più 
semplice separare componenti e materiali per la riparazio-
ne, la sostituzione, il riutilizzo e il riciclaggio;

PROGETTAZIONE A MISURA D’UOMO 
I componenti a misura d'uomo o, al contrario, l'adattamento 
alla facilità di rimozione mediante attrezzature meccaniche 
standard ridurranno l'intensità del lavoro e aumenteranno 
l’efficienza costruttiva;

SEMPLICITA’ DELLA STRUTTURA E DELLA FORMA
Semplici sistemi strutturali a campata aperta, forme semplici 
e griglie dimensionali standard consentiranno facilità di 
costruzione e decostruzione, flessibilità spazio funzionale;

INTERCAMBIABILITA’
L'utilizzo di materiali e sistemi che presentano principi di 
modularità, indipendenza e standardizzazione faciliterà il 
riutilizzo;

DECOSTRUZIONE SICURA
Consentire il movimento e la sicurezza dei lavoratori, delle 
attrezzature e dell'accesso al sito e la facilità di flusso dei 
materiali renderanno la ristrutturazione e lo smontaggio più 
economici e ridurranno i rischi;

Design for Disassembly: Construction Strategy & Design Process
SISTEMA TECNOLOGICO_caratteri costruttivi

Reinterpretazione dei caratteri della tradizione: “Il Caliscendi”

Obbiettivi progettuali del sistema costruttivo:

- semplicità costruttiva 
- ottimizzazione del processo costruttivo ed
  esattezza costruttiva
- customizzazione

Strategie: 

- Prefabbricazione e processi costruttivi “off-site”      
- Connessioni “a secco” tra sistema costruttivo e 
  sistemi di completamento
- Applicazione di tecnologie CNC per la produzione 
  degli elementi costruttivi  

ESPLOSO ASSONOMETRICO_Layers di Progetto
Build in Layers: Urban Strategy 

LAYER SUOLO

LAYER PARCO 

LAYER PERCORSI

LAYER COSTRUZIONI

1.1   Pontili

 
1.2   Padiglioni
 

1.3   Sistemi Diffusi

 

2.1   Ciclo-Pedonale 

2.2   Passeggiata Sopraelevata 

2.3   Viabilità Carrabile

3.1   Schermatura Verde

3.2   Suolo permeabile

3.3   Spiaggia Verde

 

4.1   Banchina
 

4.2   Scogliera 

4.3   Mare
 



pianta configurazione invernale_scala 1:200 pianta configurazione estiva_scala 1:200 

Legenda:

1. Padiglione Eventi Estivi     
2. Padiglione allestimenti temporanei
3. Sala Ristorante
4. Punto vendita prodotti tipici 

Legenda:

1.  Piazza del Porto          
2. Aule didattiche 
3. Cooking Workshop
4. Co-Working Space

Assonmetria

prospetto lato mare_scala 1:200

prospetto lato banchina_scala 1:200

sezione_scala 1:250



dopo essere stati prodotti su misura nello stabilimento 
di produzione, gli elementi vengono trasportati in situ 
pronti per essere assemblati grazie all’utilizzo di 
connettori metallici per assicurare i vari nodi della 
struttura. Tutti gli elementi necessari possono essere 
trasportati grazie all’utilizzo di mezzo auto articolato.

Produttore Elementi Costruttivi in LVL

Impianti radianti a 
pavimento a secco

Pannelli e lane 
isolanti 

Pannelli di rivestimento
in gessofibra

Produttori Sistemi di Completamento 

Rivestimento facciate 
ventilate in cotto

Sistemi di infisso 
e porte
Pannelli modulari
in policarbonato
Rivestimenti in 
perline di legno

Pavimenti in 
parquet

PARTICOLARE COLLEGAMENTO TRAVI PRINCIPALI
sistema padiglione Travi in GLVL_scala 1:20

PARTICOLARE ATTACCO A TERRA PILASTRI
sistema padiglione Pilastri in GLVL_scala 1:20

CONNETTORE
ROTHOBLASS

“SKR”

PORTAPILASTRO
ROTHOBLASS

“S50”




