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Per tutelare legalmente i programmi liberi è necessario applicare le licenze adeguate. 
La GNU General Public License (GNU GPL) è stata la prima licenza libera e tuttora 
quella di utilizzo maggiore, ispirata ai principi ideologici del Copyleft, che stabilisce le 
quattro libertà fondamentali del software:
utilizzo, sia personale che per scopi commerciali,
analisi del codice sorgente, che sarà quindi aperto e accessibile (open source),
modifica, per adattare il software alle proprie esigenze e/o migliorarlo,
redistribuzione, applicando la stessa licenza libera (clausola “copyleft forte”).
Il Copyleft rappresenta un modello di gestione del diritto d’autore a favore della 
libertà dell’opera e, in ultima analisi, dell’utente. Non è quindi una rinuncia al 
copyright, ma un modo alternativo, più aperto e meno restrittivo, di esercitarlo.
Successivamente alla GNU GPL sono state realizzate numerose altre licenze libere, 
come ad esempio la Apache License, le BSD e la Mozilla Public License.
La Free Software Foundation e la Open Source Initiative si occupano dell’analisi e 
dell’approvazione delle licenze libere per i programmi secondo i propri principi.

Le licenze libere non riguardano solo i software, ma ne esistono anche per altri tipi di 
opere dell’ingegno e contenuti creativi tutelati dal diritto d’autore.
La GNU Free Documentation License (GNU FDL) e le Creative Commons sono 
quelle attualmente più utilizzate.

Lo sviluppo di qualunque progetto grafico richiede sempre l’uso di uno o più 
software. A livello professionale, lo standard del settore è rappresentato dai 
programmi proprietari. Esistono però diverse alternative free e open source che, pur 
non offrendo le stesse funzionalità avanzate, sono valide e sufficienti per realizzare 
comunque dei progetti di qualità.
I programmi qui elencati sono stati raggruppati secondo le varie tipologie di attività 
legate alla grafica. Sono tutti gratuiti e relativamente "leggeri" in termini di memoria 
occupata e prestazioni richieste dal PC.

I contenuti liberi possono essere classificati in due categorie: quelli appartenenti al 
pubblico dominio e quelli coperti da licenze libere. L’utilizzo di opere di pubblico 
dominio non presenta in genere restrizioni. Con l'applicazione di una licenza libera 
viene invece mantenuta la tutela del copyright, ma allo stesso tempo sono permessi 
l’utilizzo e la condivisione dell’opera da parte di chiunque, senza costi (il più delle 
volte) e senza che sia necessaria l’autorizzazione, sia pure nel rispetto di 
determinate condizioni che variano a seconda della licenza. Quelle più utilizzate per i 
contenuti grafici sono le Creative Commons, la GNU Free Documentation License e 
la Free Art License. Esiste inoltre il principio del Fair Use (uso corretto) che 
permette, entro certi limiti, l’utilizzo di opere protette da copyright per scopi non 
lucrativi didattici, di informazione e ricerca, senza dover richiedere l’autorizzazione 
dell’autore.

Il pubblico dominio è l’insieme di opere 
che non sono protette da copyright, 
perché scaduto o perché 
volontariamente cedute dall'autore, 
attraverso il cosiddetto Creative 
Commons Zero (CC0), per essere 
liberamente distribuite ed utilizzate dalla 
collettività, senza costi, vincoli o 
autorizzazioni. Alcuni siti web dove 
trovare fotografie, illustrazioni, texture, 
mockup, video e altri contenuti grafici di 
pubblico dominio sono riportati qui sotto.

pixabay.com/
commons.wikimedia.com/
rawpixel.com/
pexels.com/
morguefile.com/
unsplash.com/
burst.shopify.com/
visualhunt.com/
isorepublic.com/
graphicburger.com/
mockupworld.co/
openclipart.org/
publicdomainvectors.org/
clker.com/
oldbookillustrations.com/
cc0textures.com/
freestocktextures.com
endlessicons.com/
lifeofvids.com/
coverr.co/

Le Creative Commons (CC) sono una 
serie di licenze per opere dell'ingegno 
ideate per agevolare la libertà di 
condivisione e utilizzo di contenuti 
protetti da copyright. L’autore che 
applica una di queste licenze alla 
propria opera rinuncia al suo diritto di 
uso esclusivo e consente ad un numero 
indefinito di fruitori di poterla utilizzare, 
più o meno liberamente a seconda dei 
termini della specifica licenza scelta e 
senza che sia necessaria alcuna 
approvazione per l’uso.
Le sei licenze CC derivano dalle 
combinazioni di quattro clausole 
standard: Attribuzione all'autore (BY), 
Uso non commerciale (NC), No opere 
derivate (ND), Condividi allo stesso 
modo (SA). Le opere distribuite con 
licenza Creative Commons possono 
trovarsi in qualsiasi sito web. Molti siti di 
condivisione e distribuzione di immagini,  
come ad esempio Flickr, possiedono 
una sezione apposita per i contenuti CC. 
Una ricerca diretta può essere effettuata 
su search.creativecommons.org/
e su Google Immagini (attivando i filtri 
relativi ai diritti di utilizzo).

Come i software, anche i font possono essere proprietari oppure distribuiti con 
licenze libere e la SIL Open Font License è quella più frequente. Sono numerosi i 
progetti e i siti web dedicati allo sviluppo e/o alla distribuzione di free font.
Per il progetto ne sono stati selezionati sei, tra i più conosciuti ed affidabili.
Alcuni esempi noti di caratteri liberi sono: DejaVu, Liberation, League, Courier Prime, 
Junicode, Lato, Nimbus Sans L, EB Garamond, Roboto, M+, Open Sans.

Google Fonts

Il movimento per il software libero nasce nel 1983, quando il ricercatore del MIT 
Richard Stallman fonda il progetto GNU, con l’obiettivo di sviluppare un sistema 
operativo che fosse liberamente utilizzabile, modificabile e condivisibile da chiunque.
La legislazione degli Stati Uniti aveva da poco riconosciuto la tutela del copyright per 
i programmi informatici, inducendo il sopravvento del software proprietario con 
codice sorgente non accessibile e causando, di fatto, l’impossibilità degli utenti di 
modificare, correggere e adattare i programmi alle proprie esigenze, ritrovandosi 
quindi in una situazione di dipendenza nei confronti delle aziende di software. 
L’obiettivo del GNU Project viene realizzato nei primi anni ‘90, grazie al contributo di 
numerosi sviluppatori volontari, quando viene rilasciata la prima versione stabile di 
GNU/Linux. Da allora, il sistema operativo e gli applicativi liberi si sono moltiplicati ed 
estesi ad ogni ambito, sia pubblico che privato: oggi molte grandi società e milioni di 
utenti utilizzano Linux. Il free software riveste però un ruolo ancora più importante 
nelle pubbliche amministrazioni di tutto il mondo, per le quali sta avvenendo la 
progressiva migrazione dagli applicativi proprietari a quelli liberi.
Il fenomeno appena descritto per il software si estende anche ad altri tipi di opere 
dell’ingegno: dai contenuti di vario genere (Free/Open Content), alle pubblicazioni 
scientifiche (Open Access e Open Science), ai dati (Open Data).
Si parla più in generale di Free Culture, movimento sociale che condivide i medesimi 
principi di libertà d’uso e condivisione.

logo GNU/Linux

logo Copyleft

logo GNU GPL

CASI STUDIO L’analisi di altre iniziative dedicate alla grafica free e open source è stata utile per 
una più approfondita comprensione dell’argomento e per la ricerca dei contenuti 
della campagna informativa. Tra i progetti di maggiore rilievo vi sono il Libre 
Graphics Meeting, conferenza internazionale annuale, e il Libre Graphics Magazine, 
rivista pubblicata dal 2010 al 2015 in 8 numeri. Entrambe le iniziative, offrendo la 
possibilità di discutere le varie tematiche nel dettaglio ed esporre lavori dimostrativi, 
perseguono il medesimo scopo di attirare l’attenzione di progettisti e sviluppatori 
verso il tema della grafica “libre”, in modo da favorire la diffusione, l’evoluzione e il 
miglioramento continuo della qualità degli strumenti free.
La ricerca è stata estesa ad altri progetti relativi alla promozione del software open 
source nelle Pubbliche Amministrazioni, anche se non legati alla grafica, per 
impostare in maniera efficiente la campagna e scegliere quindi gli elaborati adatti.

Il progetto consisterà in una campagna informativa per promuovere la conoscenza e 
l’utilizzo di risorse e software liberi per la grafica.
Rivolta alle Pubbliche Amministrazioni, il target interessato in misura maggiore 
saranno scuole ed università di progettazione, disegno e grafica.
Verranno quindi sviluppati gli elaborati adatti allo scopo informativo e alle circostanze 
in cui vengono abitualmente praticate iniziative del genere.
Nello specifico, si tratterà di realizzare:
- una guida, che sarà l’elaborato maggiormente ricco a livello di contenuti,
- gli artefatti relativi a conferenze e seminari didattici, ossia manifesti e brochure,
- un sito web di riferimento.
Il nome scelto per la campagna è “Free & Open Graphics Essentials”, dove il termine 
“essenziale” si riferisce all’indispensabilità delle risorse e degli strumenti, oggetto 
della promozione, per la pratica del graphic design.
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Chi opera nel settore del Graphic Design sa bene che i software 
comunemente utilizzati, i caratteri tipografici più celebri, così come le 
immagini e le fotografie professionali, sono normalmente tutelati da 
copyright e che il loro impiego legittimo è subordinato al pagamento 
delle licenze d’uso. Ciò comporta costi e restrizioni che non tutti sono 
sempre in grado o sono disposti a sostenere. D’altra parte, la violazione 
delle licenze è un reato e le conseguenze legali troppo rischiose per 
essere ignorate, tanto più se si agisce per fini commerciali. La grafica, 
fortunatamente, è anche un settore particolarmente ricco di risorse 
libere: dai software di disegno e di impaginazione ai caratteri tipografici 
e alle immagini, è possibile acquisire tutto ciò che è necessario per 
sviluppare un progetto completo, dall’inizio alla fine. In questa guida 
vengono illustrate le migliori risorse free & open source che sono 
attinenti e, per l’appunto, essenziali, alla progettazione grafica.

LOGO

GUIDA

FONT
Nimbus Sans L Bold

Studente Francesco Passaretti
Relatore prof. Nicolò Sardo

Corso di Laurea in Disegno Industriale e Ambientale
Sessione di laurea del 27/02/2020
A.A. 2018/2019

Tesi progettuale:
Campagna informativa per promuovere l’uso di 
risorse e strumenti liberi nella progettazione grafica TAVOLA 2:  ARTEFATTI

AA

150

120 15 20,6 4,215

233260

14

13

25,4

4,2

300

150

11

EDITOR DI 
GRAFICA RASTER

42,6

74,6 15

59,3

League Gothic
c. 26/24, carta

Nimbus Sans L 
regular c. 8/12, carta

Colore sfondo
NERO PIATTO
C = 0
M = 0
Y = 0
K = 1008

Lo sviluppo di qualunque progetto 

l’elaborazione di uno o più software. 

agli standard del settore, sono 

Esistono però software free e open 

Dal punto di vista legale, un software 

SOFTWARE
1.

approvate dalla Free Software 

63,8

4,2
16,9

16,9

127

31,2

Nimbus Sans L bold 
c. 70, carta

League Gothic
c. 45, carta

Nimbus Sans L 
regular c. 8/12, carta

Colore sfondo
NERO PIATTO
C = 0
M = 0
Y = 0
K = 100

66

GOOGLE FONTS Lanciato nel 2010 come progetto per la distribuzione 
di font gratuiti e open source, il sito conta attualmente 
quasi 1.000 famiglie di caratteri, tutte distribuite con 
licenze libere (prevalentemente SIL Open Font License 
e Apache License) che ne consentono anche l’uso 
commerciale.
Sebbene sia nato come libreria di web font, i caratteri 
sono disponibili anche in formato desktop e quindi 

Con un’interfaccia e un sistema di ricerca estremamente 

pratico è l’uso dei comandi per incorporare i font in una 
pagina web o per scaricare la versione desktop.
Nelle tre pagine che seguono sono mostrati alcuni 
esempi.

fonts.google.com/
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Un elenco esaustivo può essere trovato alla pagina
en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_raster_graphics_
editors/
che include anche i software proprietari ed illustra le 
relative differenze secondo diversi parametri.

LazPaint
sourceforge.net/projects/lazpaint/

Disegno e ritocco

Hugin
hugin.sourceforge.net/

Creazione di foto panoramiche

CinePaint
sourceforge.net/projects/cinepaint/

Ritocco di fotogrammi

GrafX2
grafx2.chez.com/

Disegno bitmap

MyPaint
mypaint.org/

Pittura digitale

RawTherapee
rawtherapee.com/

Programma per processare immagini raw

Seashore
apps.apple.com/it/app/seashore/

Disegno e fotoritocco (solo per MacOS)
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Nome e indirizzo del sito Condizioni d’usoContenuti

Licenza Pexels (simile a CC0): uso libero, 
attribuzione non necessaria

Pexels
pexels.com/

Licenza Pixabay (simile a CC0): uso libero, 
attribuzione non necessaria

fotografie, illustrazioni, 
texture, vettoriali, video

fotografie, illustrazioni, 
texture, video

fotografie, illustrazioni, 
vettoriali, animazioni, 
video, altro

fotografie, texture

fotografie

fotografie

fotografie, video

fotografie, texture

fotografie, texture

fotografie, texture

fotografie, vettoriali, 
pattern, mockup, altro

Pixabay
pixabay.com/

CC0: uso libero, attribuzione non necessariaStocksnap
stocksnap.io/

CC0 e Licenza Burst (simile a CC0):
uso libero, attribuzione non necessaria

Burst
burst.shopify.com/

CC0: uso libero, attribuzione non necessaria;
licenze Creative Commons

Visual Hunt
visualhunt.com/

CC0: uso libero, attribuzione non necessariaPic Jumbo
picjumbo.com/

Rawpixel
rawpixel.com/

CC0: uso libero, attribuzione non necessaria;
licenze Creative Commons;
altre licenze libere

Wikimedia
Commons
commons.wikimedia.org/

Unsplash
unsplash.com/

Licenza Unsplash (simile a CC0): uso libero, 
attribuzione non necessaria

Reshot
reshot.com/

Licenza Reshot (simile a CC0): uso libero, 
attribuzione non necessaria

CC0: uso libero, attribuzione non necessariaISO Republic
isorepublic.com/

CC0: uso libero, attribuizone non necessaria; 
licenze d’uso per alcuni contenuti non liberi

fotografie, illustrazioni, 
texture

fotografie, illustrazioni, 
texture

CC0: uso libero, attribuzione non necessariaPicography
picography.co/

Licenza Morguefile (simile a CC0):
uso libero, attribuzione non necessaria

Morguefile 

CC0: uso libero, attribuzione non necessariaLife of Pix
lifeofpix.com/

fotografie, texture

fotografieGratisography
gratisography.com/

Licenza Gratisography (simile a CC0):
uso libero, attribuzione non necessaria

fotografie CC0: uso libero, attribuzione non necessaria1 Million Free 
Pictures
1millionfreepictures.com/

fotografie vintage CC0: uso libero, attribuzione non necessariaNew Old Stock
nos.twnsnd.co/
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Nimbus Sans L bold
c. 12, nero (0,0,0,100)

Nimbus Sans L Cond. 
regular c. 10,
nero (0,0,0,100)

Nimbus Sans L 
regular c. 7,5/10,
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R = 255
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La guida costituisce il principale elaborato della 
campagna promozionale, in quanto quello 
maggiormente ricco e dettagliato a livello di contenuti.
Questi sono suddivisi nel modo seguente:
- introduzione all’argomento della guida, con breve 
accenno alla filosofia Free Software e Free Culture;
- sezione relativa ai programmi, a loro volta catalogati 
in base alla tipologia; i software più importanti sono 
accompagnati da una descrizione sintetica, un elenco 
di riferimenti utili e alcuni screenshot esemplificativi, 
mentre per i software minori o solo attinenti è indicato 
semplicemente il link al sito ufficiale;
- font, con indicazione dei sei siti web selezionati, 
affiancati da una serie di caratteri di esempio;
- sezione dedicata alle immagini, con le nozioni 
principali sul pubblico dominio/CC0, sulle licenze 
libere (in particolare sulle Creative Commons) e una 
lista di riferimenti per trovarle;
- la guida si chiude con un ulteriore elenco di risorse 
utili e siti web consigliati per approfondire il tema.
Le varie sezioni sono introdotte e accompagnate da 
immagini che simulano delle fotografie fatte ad uno 
schermo, ma che sono in realtà dei semplici 
screenshot ritoccati con GIMP.

Il logotipo ha tutti i caratteri maiuscoli e in grassetto, 
in bianco e nero. Ciò gli conferisce un forte contrasto 
ed una buona leggibilità anche a dimensioni ridotte. 
Per i fondi scuri sono state realizzate due varianti: 
una negativa ed una normale con contorno bianco. 
Quest’ultima è da preferire quando lo sfondo non 
crea sufficiente contrasto con le altre verisoni.
Il progetto del logo è stato fatto con Inkscape.

Coerentemente all’argomento e allo scopo del progetto, tutti i font utilizzati nei diversi artefatti sono liberi.
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GIMP GIMP (GNU Image Manipulation Program) è il più 
popolare e avanzato editor free e open source di 
immagini raster.

a mano libera oppure per convertire nei numerosi 
formati supportati.
È in grado di offrire molte delle funzionalità 
fondamentali presenti in Photoshop®, quali: uso di 
livelli con numerosi metodi di fusione, strumenti di 
selezione intelligente, maschere di livello, regolazione 
avanzata dei colori, trasparenza, inserimento e 
formattazione testo, pennelli vari, strumenti di 

È possibile personalizzare l’interfaccia, installare 
plugin per estendere le funzionalità ed utilizzare script 
per automatizzare le operazioni. Consente l’uso di 

Per contro, la carenza più importante è che, al 
momento, la quadricromia non è ancora supportata: 
lo spazio colore CMYK è solo simulato durante 
la lavorazione e viene tradotto sempre in RGB al 
momento del salvataggio. Per ovviare a questo difetto, 
una volta terminato il lavoro con GIMP si può esportare 

quadricromia, come Krita o Scribus (entrambi free/

INFO E RIFERIMENTI
gimp.org/
sito ufficiale con link per il download, informazioni tecniche 
e legali dettagliate, tutorial e aggiornamenti (inglese)

wiki.gimp.org/
tutorial e risorse utili per sviluppatori (inglese)

gimpitalia.it/
forum di discussione e supporto (italiano)

gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/
repository codice sorgente

Licenza: GNU General Public License
Sistema operativo: multipiattaforma
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Karbon
calligra.org/karbon/

freeopengraphics.org/
info@freeopengraphics.org/

RISORSE E STRUMENTI LIBERI
PER LA PROGETTAZIONE GRAFICA

BY NC ND SA

SOFTWARE LIBERI

FREE FONTS

IMMAGINI E 
CONTENUTI LIBERI

Gimp
gimp.org/

Lo sviluppo di qualunque progetto 
grafico passa sempre per 
l’elaborazione di uno o più software 
e quelli più affermati in ambito 
professionale sono in genere 
programmi proprietari. Esistono 
però, per ciascuno di essi, le 
corrispondenti alternative free e 
open source. Un software è libero 
quando è libera la licenza con la 
quale viene distribuito, e quella più 
comunemente applicata è la GNU 
General Public License (GNU 
GPL), ma ne esistono molte altre 
che, differendo per aspetti più o 
meno rilevanti, hanno tutte in 
comune le libertà fondamentali del 
free software: uso (sia personale 
che commerciale), analisi, modifica, 
redistribuzione.
Qui a fianco, una lista di alcuni 
software liberi per le varie attività 
legate alla grafica. Sono tutti 
gratuiti, facili da installare e "leggeri" 
in termini di memoria occupata e 
prestazioni richieste dal PC.

EDITOR DI 
GRAFICA 
RASTER

EDITOR DI 
GRAFICA 
VETTORIALE

DESKTOP 
PUBLISHING

EDITOR WEB

Krita
krita.org/

Darktable
darktable.org/

VIDEO EDITOR

FONT
EDITOR

GrafX2
grafx2.chez.com/

Inkscape
inkscape.org/

Synfig
synfig.org/

Pencil2D
pencil2d.org/

Scribus
scribus.net/

FontForge
fontforge.org/

Sigil
sigil-ebook.com/

Atom
atom.io/

BlueGriffon
bluegriffon.org/

DISEGNO 3D, 
RENDERING, 
ALTRO

GRAFICA 
GENERATIVA

Blender
blender.org/

Shotcut
shotcut.org/

Natron
natrongithub.github.io/

Processing
processing.org/

I caratteri tipografici sono elementi 
basilari del Graphic Design.
Come i programmi, anche i font 
possono essere proprietari oppure 
distribuiti con licenze libere: la SIL 
Open Font License è quella più 
frequente, ma si possono usare le 
stesse dei software. Tra i numerosi 
progetti e siti web che raccolgono
e/o sviluppano free fonts, sono qui 
elencati alcuni dei più importanti.

GOOGLE FONTS
fonts.google.com/

FONTSPACE
fontspace.com/

OPEN FOUNDRY
open-foundry.com/

THE LEAGUE OF
MOVEABLE TYPE
theleagueofmoveable
type.com/

PUBLIC DOMAIN E CC0

Il pubblico dominio è l’insieme di 
opere che non sono protette da 
copyright, perché scaduto o perché 
volontariamente cedute dall'autore, 
attraverso il CC0, per essere 
liberamente distribuite ed utilizzate 
dalla collettività, senza costi, vincoli 
o permessi di alcun tipo. Qui sotto, 
una lista di alcuni siti web dove 
trovare fotografie, illustrazioni,  
texture, mockup, video e simili 
contenuti di pubblico dominio.

LICENZE CREATIVE COMMONS

pixabay.com/
commons.wikimedia.com/
rawpixel.com/
pexels.com/
morguefile.com/
unsplash.com/
burst.shopify.com/
visualhunt.com/
picjumbo.com/
isorepublic.com/
publicdomainpictures.net/
graphicburger.com/
openclipart.org/
wpclipart.com/
publicdomainvectors.org/
clker.com/
oldbookillustrations.com/
freepik.com/
mockupworld.co/
cc0textures.com/
freestocktextures.com/
endlessicons.com/
lifeofvids.com/
coverr.co/

Le Creative Commons (CC) sono 
una serie di licenze per opere 
dell'ingegno ideate per agevolare la 
libertà di condivisione e utilizzo di 
contenuti protetti da copyright. 
L’autore che applica una di queste 
licenze alla propria opera rinuncia al 
suo diritto di uso esclusivo e 
consente ad un numero indefinito di 
fruitori di utilizzarla, più o meno 
liberamente a seconda delle 
condizioni stabilite dalla specifica 
licenza scelta e senza che sia 
necessaria alcuna approvazione per 
l’uso. Le sei licenze CC derivano 
dalle combinazioni di quattro 
clausole standard (simboli in basso): 
Attribuzione all'autore (BY), 
Uso non commerciale (NC),
No opere derivate (ND),
Condividi allo stesso modo (SA).
Le opere distribuite con licenza 
Creative Commons possono trovarsi 
in qualsiasi sito web. Diversi siti di 
condivisione e distribuzione di 
immagini, come ad esempio Flickr, 
possiedono una sezione dedicata ai 
contenuti CC. Una ricerca diretta 
può essere effettuata su
search.creativecommons.org/
e su Google Immagini (attivando i 
filtri relativi ai diritti di utilizzo).
Sito ufficiale: creativecommons.org/

FONT LIBRARY
fontlibrary.org/

FONT SQUIRREL
fontsquirrel.com/

La forza comunicativa delle 
immagini è spesso insostituibile.
Da un lato, è impensabile realizzare 
ogni volta personalmente e da zero 
le fotografie o le immagini di cui si 
ha bisogno. Dall’altro, la facilità con 
cui è possibile procurarsi questo 
genere di risorse sul web induce 
generalmente a servirsene con 
eccessiva disinvoltura. Anche in 
questo caso si può ricorrere ai 
contenuti liberi, che possono 
essere classificati in due categorie: 
quelli appartenenti al pubblico 
dominio e quelli coperti da licenze 
libere. L'utilizzo di opere di pubblico 
dominio non presenta in genere 
alcun tipo di restrizione.
Con l'applicazione di una licenza 
libera viene invece mantenuta la 
tutela del copyright, ma allo stesso 
tempo sono permessi l'utilizzo e la 
condivisione dell'opera da parte di 
chiunque, senza costi e senza 
autorizzazione, assieme ad altre 
libertà e nel rispetto di determinate 
condizioni che variano da licenza a 
licenza. Le più utilizzate per i 
contenuti grafici sono le Creative 
Commons, la GNU Free 
Documentation License (FDL) e la 
Free Art License.
Esiste inoltre il principio del Fair 
use, che permette l'utilizzo senza 
autorizzazione di opere protette da 
copyright per scopi non lucrativi 
didattici, di informazione e ricerca.
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Colore sfondo menu
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MANIFESTO CONFERENZA
Manifesto per una conferenza, tenuta presso la 
sede della SAAD, in cui si affronta la tematica del 
free e open source per la grafica.
L’elemento visivo dominante, risultando anche il 
titolo dell’incontro, è il logo del progetto, che è 
stato caratterizzato, come le diverse immagini 
della guida, per simulare i pixel di uno schermo 
(effetto realizzato con GIMP).

MANIFESTO SEMINARI
Poster per un ciclo di seminari didattici, in cui le 
stesse tematiche sono affrontate più nel dettaglio, 
in sei incontri che si focalizzano su specifici 
argomenti. Il manifesto è composto unicamente da 
blocchi di testo e dalle icone di software e risorse, 
e riporta il calendario con il programma generale.

Entrambi i poster sono realizzati con Scribus.

La brochure riassume in breve la campagna promozionale, descrivendone gli obiettivi e le tematiche, e riportando 
qualche informazione sui movimenti Free Software e Free Culture, in modo da contestualizzarla meglio.
All’interno sono illustrati, in estrema sintesi, gli stessi contenuti della guida: software, font e immagini.
Progettata con Scribus. Le icone monocromatiche di software e risorse sono state realizzate con Inkscape.

Il sito web, indispensabile per un progetto del genere, 
raccoglie le risorse e i contenuti presenti nella guida (e 
relativi link ai siti di riferimento), con pagine dedicate a 
ciascun software, una selezione di free font e un elenco 
aggiornato di archivi per immagini e contenuti liberi.
Dal sito è possibile anche scaricare la guida in versione pdf.
È inoltre presente una sezione dedicata alle attività della 
campagna, dove sono pubblicati articoli e promossi i vari 
eventi ed iniziative, come conferenze e corsi formativi.
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IL PROGETTO
Risorse e strumenti liberi

per il  Graphic Design
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Chi opera nell'ambito del Graphic Design sa bene che i software comunemente utilizzati, i caratteri tipografici più 
celebri, così come le immagini e le fotografie professionali, sono normalmente tutelati da copyright e che il loro 
impiego legittimo è subordinato al pagamento delle licenze d’uso. Ciò comporta costi e restrizioni che non tutti 
sono sempre in grado o sono disposti a sostenere. D’altra parte, la violazione delle licenze è un reato e le conse-
guenze legali troppo rischiose per essere ignorate, tanto più se si agisce per fini commerciali.

La grafica, fortunatamente, è anche un settore particolarmente ricco di risorse libere: dai software di disegno e 
impaginazione ai caratteri tipografici e alle immagini, è possibile acquisire tutto ciò che è necessario per sviluppa-
re un progetto completo dall’inizio alla fine e con ottimi risultati.

Free & Open Graphics Essentials è un progetto per la promozione delle risorse e degli strumenti liberi per il
Graphic Design. Vale a dire software, caratteri tipografici, immagini e contenuti che provengono dal mondo del 
free/open source e che sono perciò utilizzabili liberamente, per scopi personali o commerciali, senza le restrizioni
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SOFTWARE OPEN SOURCE
E RISORSE LIBERE
PER LA PROGETTAZIONE GRAFICA

www.freeopengraphics.org
info@freeopengraphics.org

Per maggiori info

Ogni venerdì non festivo
dal 17/04/2020 al 29/05/2020
dalle 14.30 alle 18.30

SCUOLA DI ARCHITETTURA E DESIGN
“EDUARDO VITTORIA”
SEDE DI SANT’ANGELO MAGNO
viale delle Rimembranze 3, Ascoli Piceno
aula C012 

17/04 – INTRODUZIONE
Free Software e licenze libere
Font liberi
Immagini e altri contenuti liberi
Public Domain e Creative Commons

CICLO DI
SEMINARI DIDATTICI

CALENDARIO E PROGRAMMA GENERALE

24/04 – GRAFICA RASTER
Gimp
Krita
Darktable

08/05 – GRAFICA VETTORIALE
Inkscape
Synfig
FontForge

15/05 – DESKTOP PUBLISHING
Scribus
OpenO�ce e LibreO�ce
Sigil

22/05 – WEB DESIGN
Atom
BlueGri�on
WordPress

29/05 – VIDEO EDITING
Shotcut
Natron
Blender

FREE & OPEN GRAPHIC DESIGN

Questo ciclo di seminari rappresenta un'introduzione al mondo del free & open 
source per il graphic design. Nel corso dei sei incontri previsti verranno presentati 
ed illustrati brevemente i principali software open source per le varie competenze 
attinenti alla grafica, così come le risorse e i contenuti fondamentali, quali sono i 
font e le immagini, anch'essi per uso libero. Saranno contestualmente trattati gli 
aspetti legali, in particolar modo le licenze libere, necessari per comprendere la 
filosofia del Free Software e servirsi consapevolmente degli strumenti che ci o�re.
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CONFERENZA AD
INGRESSO LIBERO

Giovedì 9 aprile 2020 — ore 15.00

SCUOLA DI ARCHITETTURA E DESIGN “EDUARDO VITTORIA”
SEDE DI SANT’ANGELO MAGNO
viale delle Rimembranze 3, Ascoli Piceno
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FREE SOFTWARE MOVEMENT
Il Movimento per il Software Libero è 
nato con lo scopo di sviluppare e 
promuovere sistemi operativi, 
programmi e risorse informatiche che 
siano liberamente utilizzabili e 
modificabili da chiunque. Si parla 
anche di software open source in 
quanto, per realizzare ciò, il codice 
sorgente del programma dovrà 
essere aperto, ovvero accessibile. 
Gli applicativi di questo tipo sono 
distribuiti con le licenze libere, 
ispirate ai principi del modello 
Copyleft: libertà d'uso, analisi, 
modifica e redistribuzione.

FREE CULTURE MOVEMENT
Quello del software libero è un 
fenomeno che si inserisce nel più 
ampio Free Culture Movement 
(Movimento per la Cultura Libera), nel 
quale lo stesso approccio orientato 
alla libertà di uso e condivisione è 
applicato alle diverse forme di opere 
dell'ingegno, interessando una varietà 
di ambiti e discipline: contenuti 
creativi di vario tipo (Open Content), 
ricerca scientifica e pubblicazioni 
accademiche (Open Access e Open 
Science), banche dati (Open Data e 
Open Government).

LE MOTIVAZIONI ALLA BASE DEL PROGETTO
Chi opera nell'ambito del Graphic Design sa bene che i software comunemente 
utilizzati, i caratteri tipografici più celebri, così come le immagini e le fotografie 
professionali, sono normalmente tutelati da copyright e che il loro impiego 
legittimo è subordinato al pagamento delle licenze d’uso. Ciò comporta costi e 
restrizioni che non tutti sono sempre in grado o sono disposti a sostenere.
D’altra parte, la violazione delle licenze è un reato e le conseguenze legali troppo 
rischiose per essere ignorate, tanto più se si agisce per fini commerciali.
La grafica, fortunatamente, è anche un settore particolarmente ricco di risorse 
libere: dai software di disegno e impaginazione ai caratteri tipografici e alle 
immagini, è possibile acquisire tutto ciò che è necessario per sviluppare un 
progetto completo dall’inizio alla fine e con ottimi risultati.

Free & Open Graphics Essentials è 
un progetto per la promozione delle 
risorse e degli strumenti liberi per il 
Graphic Design.

Vale a dire software, caratteri 
tipografici, immagini e contenuti che 
provengono dal mondo del free/open 
source e che sono perciò utilizzabili 
liberamente, per scopi personali o 
commerciali, senza le restrizioni 
tipicamente imposte dal copyright.

Attraverso un lavoro di raccolta e di 
sintesi, sono presentate le migliori
alternative ai mezzi comunemente 
impiegati nella progettazione grafica.

RISORSE  E  STRUMENTI  L IBERI
PER LA PROGETTAZIONE GRAFICA

freeopengraphics.org
info@freeopengraphics.org

Questa brochure mostra in estrema 
sintesi quali siano le migliori risorse 
libere per la grafica ed è essa stessa 
un esempio di applicazione di tali 
mezzi free e open source: il progetto 
è stato fatto con Scribus, il logo della 
campagna promozionale e le icone 
monocromatiche dei contenuti sono 
realizzati in Inkscape, mentre tutti i 
font impiegati sono liberi: Nimbus 
Sans L (Regular e Condensed), 
League Gothic e Oswald.

8 6 6 84444 44

7,5

7,5

92,5

92,5

100

100

400

160

Oswald light c. 14,5/19
carta

Nimbus Sans L bold c. 14/21
nero (0,0,0,100)

Nimbus Sans L bold c. 7,5
nero (0,0,0,100)

Nimbus Sans L regular
c. 7,5/10,5
nero (0,0,0,100)

Nimbus Sans L regular
c. 11/13
nero (0,0,0,100)

Sfondo ante 1 e 4
NERO PIATTO
C = 0
M = 0
Y = 0
K = 100

RISORSEPROGETTO CORSI CONTATTI

RISORSE E STRUMENTI LIBERI
PER LA PROGETTAZIONE GRAFICA

Sei in: Home

ULTIMI ARTICOLI
Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetuer adipiscing elit, 
sed diam nonummy nibh 
euismod tincidunt ut laoreet

Ut wisi enim ad minim veniam, 
quis nostrud exerci tation 

Ullamcorper suscipit lobortis 
nisl ut aliquip ex ea commodo 
consequat.

Duis autem vel eum iriure dolor 
in hendrerit in vulputate velit 
esse molestie consequat, vel 

IL PROGETTO
Free & Open Graphics Essentials è un progetto per la promozione delle 
risorse e degli strumenti liberi per il Graphic Design...altro

PROSSIMI EVENTI
L’elenco aggiornato dei corsi di formazione e dei seminari organizzati 
da Free & Open Graphics.

NUOVO CICLO 
DI SEMINARI 
DIDATTICI

Ogni venerdì non festivo
dal 17/04/2020 al 
29/05/2020
dalle 14.30 alle 18.30

SCUOLA DI ARCHITETTURA E DESIGN
SEDE DI SANT’ANGELO MAGNO
viale delle Rimembranze 3
Ascoli Piceno
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Chi opera nell'ambito del Graphic Design sa bene che i software comunemente utilizzati, i caratteri tipografici più 
celebri, così come le immagini e le fotografie professionali, sono normalmente tutelati da copyright e che il loro 
impiego legittimo è subordinato al pagamento delle licenze d’uso. Ciò comporta costi e restrizioni che non tutti 
sono sempre in grado o sono disposti a sostenere. D’altra parte, la violazione delle licenze è un reato e le conse-
guenze legali troppo rischiose per essere ignorate, tanto più se si agisce per fini commerciali.

La grafica, fortunatamente, è anche un settore particolarmente ricco di risorse libere: dai software di disegno e 
impaginazione ai caratteri tipografici e alle immagini, è possibile acquisire tutto ciò che è necessario per sviluppa-
re un progetto completo dall’inizio alla fine e con ottimi risultati.

Free & Open Graphics Essentials è un progetto per la promozione delle risorse e degli strumenti liberi per il
Graphic Design. Vale a dire software, caratteri tipografici, immagini e contenuti che provengono dal mondo del 
free/open source e che sono perciò utilizzabili liberamente, per scopi personali o commerciali, senza le restrizioni
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La grafica raster o bitmap è quella delle fotografie, dei rendering, delle scansioni e delle pitture digitali. Le immagini di 
questo tipo sono formate da una griglia con un numero definito di pixel e caratterizzate da una determinata risoluzione.

SOFTWARE LIBERI DI GRAFICA RASTER
Sei in: Home / Risorse e strumenti / Software / Grafica raster

Gimp
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In questa sezione è possibile scaricare in formato desktop alcuni font liberi selezionati da Free & Open Graphics
LA NOSTRA SELEZIONE DI FONT LIBERI

Sei in: Home / Risorse e strumenti / Font / La nostra selezione di font
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GIMP
Editor di grafica raster

GIMP (GNU Image Manipulation Program) è il più popolare e avanzato editor free e open source di 
immagini raster. Può essere usato per modificare e ritoccare immagini già esistenti, ad esempio fotografie, 
per creare disegni a mano libera oppure per convertire nei numerosi formati supportati.
È in grado di offire molte delle funzionalità fondamentali presenti in Photoshop®, quali: uso di livelli con 
numerosi metodi di fusione, strumenti di selezione intelligente, maschere di livello, regolazione avanzata dei 
colori, trasparenza, testo, pennelli vari, strumenti di manipolazione e diversi filtri, effetti e disturbi.
È possibile personalizzare l’interfaccia, installare plugin per estendere le funzionalità ed utilizzare script per 
automatizzare le operazioni.
Supporta inoltre le periferiche di input MIDI come le tavolette grafiche.
Per contro, la carenza più importante è che, al momento, la quadricromia non è ancora supportata: lo 
spazio colore CMYK è solo simulato durante la lavorazione e viene tradotto sempre in RGB al momento del 
salvataggio. Per ovviare a questo difetto, una volta terminato il lavoro con GIMP si può esportare il file 
definitivo in un altro software che supporta la quadricromia, come Krita o Scribus (entrambi free/open 

gimp.org/

tecniche e legali dettagliate, tutorial e 
aggiornamenti (inglese)

wiki.gimp.org/
tutorial e risorse utili per sviluppatori (inglese)

gimpitalia.it/
forum di discussione e supporto (italiano)

gitlab.gnome.org/GNOME/
repository codice sorgente

Sei in: Home / Risorse e strumenti / Software / Grafica raster / GIMP
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gitlab.gnome.org/GNOME/
repository codice sorgente

DOWNLOAD DAL SITO UFFICIALE
GIMP 2.10.14 (ultima versione)

definitivo in un altro software che supporta la quadricromia, come Krita o Scribus (entrambi free/open 
source), e convertire il profilo colore.

Licenza: GNU General Public License

Sistema operativo: multipiattaforma

Il contenuto di questo sito è distribuito con licenza CC-BY-SA 3.0
© 2020 Free & Open Graphics Associazione no profit
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League Gothic is a revival of an old 
classic, and one of our favorite 
typefaces, Alternate Gothic #1. It was 
originally designed by Morris Fuller 
Benton for the American Type Founders 
Company in 1903. The company went 
bankrupt in 1993, and since the 
original typeface was created before 
1923, the typeface is in the public 
domain. 
We decided to make our own version, 
and contribute it to the Open Source 
Type Movement. Thanks to a 
commission from the fine & patient 
folks over at WND.com, it’s been 
revised & updated with contributions 

League Gothic
by The League of Moveable Type
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and contribute it to the Open Source 
Type Movement. Thanks to a 
commission from the fine & patient 
folks over at WND.com, it’s been 
revised & updated with contributions 
from Micah Rich, Tyler Finck, and 
Dannci, who contributed extra glyphs.

theleagueofmoveabletype.com/
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DOWNLOAD LEAGUE GOTHIC
Clicca qui per scaricare in formato OTF

Il contenuto di questo sito è distribuito con licenza CC-BY-SA 3.0
© 2020 Free & Open Graphics Associazione no profit
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Questa sezione contiene una lista aggiornata degli archivi online che distribuiscono immagini e 
contenuti di Pubblico Dominio/CC0 oppure con licenze libere, come le Creative Commons.
L’elenco indica anche il tipo di risorse ospitate da ciascun sito e le condizioni di utilizzo.
Fare click sul nome per essere rimandati al sito.

IMMAGINI E CONTENUTI LIBERI

Sei in: Home / Risorse e strumenti / Immagini

Pixabay fotografie, illustrazioni, texture, immagini 
vettoriali, video

Licenza Pixabay (simile a CC0): uso libero, 
attribuzione non necessaria

Wikimedia
Commons

fotografie, illustrazioni, texture, immagini 
vettoriali, animazioni, video, altro

CC0: uso libero, attribuzione non necessaria
Creative Commons, altro

Nome e link Contenuti Condizioni di utilizzo

Rawpixel fotografie, texture, immagini vettoriali, 
pattern, mockup, altro

CC0: uso libero, attribuzione non necessaria
Creative Commons, altro
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Wikimedia
Commons

fotografie, illustrazioni, texture, immagini 
vettoriali, animazioni, video, altro

CC0: uso libero, attribuzione non necessaria
Creative Commons, altro

Rawpixel fotografie, texture, immagini vettoriali, 
pattern, mockup, altro

CC0: uso libero, attribuzione non necessaria

Pexels fotografie, illustrazioni, texture, video Licenza Pexels (simile a CC0): uso libero,
attribuzione non necessaria

Picography fotografie, illustrazioni, texture CC0: uso libero, attribuzione non necessaria

Morguefile fotografie, illustrazioni, texture Licenza Morguefile (simile a CC0):
uso libero, attribuzione non  necessaria

Unsplash fotografie, texture Licenza Unsplash (simile a CC0):
uso libero, attribuzione non  necessaria

Burst fotografie, texture CC0 e licenza Burst (simile a CC0):
uso libero, attribuzione non necessaria

Visual Hunt fotografie, texture CC0: uso libero, attribuzione non necessaria
Creative Commons, altro

Pic Jumbo fotografie, texture CC0: uso libero, attribuzione non necessaria


