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TITOLO TESI: La figurazione plastica interattiva:
        proposta di un modello edibitivo per la Basilica di Loreto

Relatore: prof. Daniele Rossi

Corelatore: prof. Nicolò Sardo

Laureando: Carlo Scartozzi

L'obbiettivo della tesi consiste nella ricerca sulla figurazione plastica interattiva e sulle tecniche e ma-
teriali utilizzati nel campo architettonico indagando il passato per capire e comprendere quello che 
sarà il futuro del modello plastico per l’Architettura contemporanea. Oltre all’indagine sui maggiori 
materiali utilizzati, alle tecniche e agli strumenti utilizzati oggi, si è condotta una ricerca sugli 
elementi che rendono il modello plastico interattivo, dai visori per la realtà virtuale, alle applicazioni 
per la realtà aumentata, cosi come ai possibili sensori e sistemi per l’interattività diretta. La tesi è 
sviluppata in due parti, la prima parta con la realizzazione di un volume che raccoglie parte della 
ricerca condotta; ll volume si pone l'obiettivo di analizzare i metodi, le tecniche di costruzione e le 
tecnologie abilitanti per l'elaborazione di modelli architettonici; la seconda parte consiste nella realiz-
zazione di una proposta per un modello esibitivo per la Basilica di Loreto. 
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Tempio Etrusco, modello in 
terracotta, secolo III a.C.

Filippo Brunelleschi, modello 
ligneo della lanterna del Duomo 
di Firenze, XV secolo.

Domenico Cresti da Passigna-
no, “Michelangelo presenta a 
Papa Paolo IV il modello per 
San Pietro, inizio XVI secolo.

Giuliano da Sangallo, Palazzo Strozzi, 
Firenze, fine XV secolo 1489 ca.

Gherardo Silvani, modello per 
la nuova facciata del Duomo di 
Firenze, 1635-1636

Christopher Wren, Cattedrale di St. Paul a 
Londra, 1673-1674.

Anonimo, modello ligneo piazza e Basilica 
di Loreto, XVIII secolo, foto del 1933.

Tempietto Romano in piombo; 
ritrovato sulla nave Fortuna 
Maris a Comacchio.

Filippo Brunelleschi, cupola e 
parti absidali del Duomo di 
Firenze, XV secolo.

Bernardo Buontalenti, facciata 
di S.Maria del Fiore, XVI secolo. 
(dim. 236,3 x 218,5 x 36,1 cm)

Antonio da Sangallo il Giovane, 
progetto per la Basilica di San Pietro, 
Roma, 1539-1546.

Filippo Juvarra, Reale Chiesa e 
Convento di Superga, 1716.

Erich Mendelsohn, Torre Eistein, 
Potsdam, 1917-1921.

Le Corbusier, concorso per il 
palazzo dei Soviet, Mosca, 1931

Le Corbusier, Plan Voisin, Parigi, 1925.

Ludwig Mies van der Rohe, Crown Hall 
dell’IIT di Chicago, 1950-1956

Eero Saarinen, modello del 
terminal TWA, Aeroporto J.F.K. 
di New York, 1956-1962

Maurizio Sacripanti, Teatro, 
Cagliari, 1965.

Steven Holl, Turbolence House, New 
Mexico.. Modello al vero realizzato alla 
mostra di Vicenza, 2002.

OMA, modello realizzato in polistirene per lo 
studio dei volumi, Casa della Musica di Porto, 
1999-2005

Frank Lloyd Wright, 
Guggenheim Museum, New 
York, 1945

Herzog & de Meuron, centro di 
segnalazione Auf dem Wolf, 
Basilea, 1988-1995.

MVRDV, modello in resina per il 
concorso della sede dell’Intesa 
Sanpaolo, Torino, 2006 

Mario Botta, riproduzione 
modello San Carlo alle Quattro 
Fontane, Lugano, 1999

Studio Azzurro e ONEOFF, Percorso multimediale 
del Museo dell’Area Archeologica del Capitolium, 
Brescia, 2013

Morphosis, modello della Phare 
Tower realizzato in stampa 3D SLS, 
Parigi, 2010

Modello di una struttura stampata 
con tecnologia FDM tramite un 
braccio robotico, Tennessee, 2015

New London Architecture, modello 
interattivo della città di Londra, 2015
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INTRODUZIONE
GUIDA ALL’USO

Seattle Public Library 
Seattle, USA

Progetto: O.M.A
Studio: Studio De Rijk
Team: Vincent de Rijk, Sebastiaan Straatsma, Chris Kabel
Anno: 2002
Fotografo: Studio De Rijk
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DESCRIZIONE 

INDICAZIONE 
ARGOMENTO

N° PAGINA

ICONE DEI MATERIALI UTILIZZATI 
PER LA REALIZZAZIONE DEL 
MODELLO

INFORMAZIONE “AUMENTATA” SULLE FOTO DEI MODELLI CON L’IDICAZIONE DEL 
MATERIALE E DELLA TECNICA UTILIZZATA PER LA REALIZZAZIONE 

SPIEGAZIONE DEI MATERIALI E DELLE TECNICHE UTILIZZATE PER LA 
REALIZZAZIONE DEI SINGOLI COMPONENTI DEL MODELLO ARCHITETONICO 

ICONE DEGLI STRUMENTI E DELLE 
TECNICHE IMPIEGATE NELLA 
REALIZZAZIONE DEL MODELLO 

ICONE DEGLI STRUMENTI 
PER LE INTERAZIONI 
PRESENTI NEL MODELLO
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Tempio Etrusco, modello in 
terracotta, secolo III a.C.

Filippo Brunelleschi, modello 
ligneo della lanterna del Duomo 
di Firenze, XV secolo.

Domenico Cresti da Passigna-
no, “Michelangelo presenta a 
Papa Paolo IV il modello per 
San Pietro, inizio XVI secolo.

Giuliano da Sangallo, Palazzo Strozzi, 
Firenze, fine XV secolo 1489 ca.

Gherardo Silvani, modello per 
la nuova facciata del Duomo di 
Firenze, 1635-1636

Christopher Wren, Cattedrale di St. Paul a 
Londra, 1673-1674.

Anonimo, modello ligneo piazza e Basilica 
di Loreto, XVIII secolo, foto del 1933.

Tempietto Romano in piombo; 
ritrovato sulla nave Fortuna 
Maris a Comacchio.

Filippo Brunelleschi, cupola e 
parti absidali del Duomo di 
Firenze, XV secolo.

Bernardo Buontalenti, facciata 
di S.Maria del Fiore, XVI secolo. 
(dim. 236,3 x 218,5 x 36,1 cm)

Antonio da Sangallo il Giovane, 
progetto per la Basilica di San Pietro, 
Roma, 1539-1546.

Filippo Juvarra, Reale Chiesa e 
Convento di Superga, 1716.

Erich Mendelsohn, Torre Eistein, 
Potsdam, 1917-1921.

Le Corbusier, concorso per il 
palazzo dei Soviet, Mosca, 1931

Le Corbusier, Plan Voisin, Parigi, 1925.

Ludwig Mies van der Rohe, Crown Hall 
dell’IIT di Chicago, 1950-1956

Eero Saarinen, modello del 
terminal TWA, Aeroporto J.F.K. 
di New York, 1956-1962

Maurizio Sacripanti, Teatro, 
Cagliari, 1965.

Steven Holl, Turbolence House, New 
Mexico.. Modello al vero realizzato alla 
mostra di Vicenza, 2002.

OMA, modello realizzato in polistirene per lo 
studio dei volumi, Casa della Musica di Porto, 
1999-2005

Frank Lloyd Wright, 
Guggenheim Museum, New 
York, 1945

Herzog & de Meuron, centro di 
segnalazione Auf dem Wolf, 
Basilea, 1988-1995.

MVRDV, modello in resina per il 
concorso della sede dell’Intesa 
Sanpaolo, Torino, 2006 

Mario Botta, riproduzione 
modello San Carlo alle Quattro 
Fontane, Lugano, 1999

Studio Azzurro e ONEOFF, Percorso multimediale 
del Museo dell’Area Archeologica del Capitolium, 
Brescia, 2013

Morphosis, modello della Phare 
Tower realizzato in stampa 3D SLS, 
Parigi, 2010

Modello di una struttura stampata 
con tecnologia FDM tramite un 
braccio robotico, Tennessee, 2015

New London Architecture, modello 
interattivo della città di Londra, 2015






